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U AKVARIJU

- baci kockicu i pomakni svoju figuricu za onoliko 5 - 3
polja koliko pise na kockici

- rijesi postavljeni zadatak i rjeSenje potrazi u
akvariju pa ga prekrij Zetonom u tvojoj boji

- igru zatim nastavlja sljedeci igrac

- igra traje sve dok postoje rjesenja koja treba prekriti 3 + 2
- pobjednik je onaj igraé koji je prekrio vise polja

- makni jedan "protivnikov” Zeton
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